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 安生 健一朗   インテル株式会社 技術本部技術部長 

 加藤 貴弘    徳島県庁課長補佐（徳島県「ｅスポーツ」推進タスクフォース・主宰） 

 小林 大祐    日本テレビ「eGG」プロデューサー 

 杉山 賢     ゴールドマン・サックス証券株式会社  

                    投資調査部 ヴァイス・プレジデント 

 高井 晴彦    一般社団法人日本旅行業協会 国内・訪日旅行推進部長 

 高木 智宏    西村あさひ法律事務所 パートナー弁護士 

高橋 義雄    筑波大学大学院スポーツ健康システム・マネジメント専攻 准教授 

 田中 栄一    国立病院機構八雲病院 作業療法士 

 谷 加奈     プロ eスポーツ選手 

 谷口 一     プロ eスポーツ選手 

 田原 尚展    C4LAN 総合プロデューサー 

 友利 洋一    株式会社 XENOZ代表取締役（SCARZ）・チーム SCARZ 代表 

 豊田 風佑    一般社団法人 Gaming Community Network 代表 

 ●中村 伊知哉  慶應義塾大学大学院メディアデザイン研究科 教授 

 松本 順一    株式会社 JCG 代表取締役 

 山地 康之    一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 事務局長 

（●：座長） 

 

【オブザーバー】 

 

 ＫＰＭＧコンサルティング 

経済産業省 商務情報政策局 コンテンツ産業課 

 内閣府   知的財産戦略推進事務局 

総務省   情報流通行政局 情報流通振興課 

 消費者庁  表示対策課 

 スポーツ庁 政策課 
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